
服飾学科 服飾表現学科 服飾文化学科

（2年次進級時） コース選択 ※系統をまたいだコース選択も可 （2年次前期） 4つの専攻分野をオムニバス形式で実践体験

（2年次後期） 将来の進路や目標に合わせて専攻選択

入 学

 全 学科共通の               必 修科目　　　　　　　　　　　　

 2～4年次の　　　　　  共通必修科目・専門選択科目　　　

卒業研究　　　　  （制作または論文）　　　　　

服飾学科独自の基礎科目 服飾表現学科独自の基礎科目 服飾文化学科独自の基礎科目
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・クリエーター
・デザイナー
・ソーイングスタッフ

資格課程
教職課程－中学校・高等学校教諭一種免許状（家庭） ※服飾学科のみ

学芸員課程

・設計（パタンナーなど）
・技術
・企画
・生産管理

・テキスタイル
  デザイナー
・テキスタイル
  プランナー

・バッグ、
  アクセサリー、
  靴など の
  デザイナー
・ プランナー

・マーケティング
・プロモーション企画
・商品企画
・生産管理
・MD
・バイヤー
・店舗開発
・ブランド開発

・EC担当者
・ネットショップ
 運営者
・WEB・SNS
 担当者
・プレス
・ファッション
 アドバイザー

・衣装デザイナー ・スタイリスト ・VMD
・MD

・映像作家
・映像ディレクター
・ショースタッフ
・イベント制作スタッフ
・ファッションエディター

・アパレル企業全般

・一般企業・社会貢献分野

・国内外の大学院進学

・研究職　　　　　   など

服飾学部

4年間の流れ
出願時に＜モードテクノロジー系＞または＜ファッションビジネス系＞のどちらかの系統を選びます。1年次は、
服飾における造形技術とビジネスの基礎を学びながら、自分の適性や将来の目標を見定め、2年次からの
専門教育課程で学ぶコースを選択します。

1年次は、全員が服飾造形を初歩から体系的に学びながら、写真やデザインなど表現の
基礎知識を修得します。2年次前期には入門授業「服飾表現演習」で、4つの専攻分野を
オムニバス形式で実践体験し、後期から専攻分野ごとの学びを進めていきます。

「歴史」「レプリカ製作・修復」「衣のもの
づくり」「サスティナビリティ」の４つの分野を
総合的に学びます。

※コース選択はありません
ファッションビジネス系モードテクノロジー系

TECHNOLOGY

BUS INESS PRESENTAT ION CULTURE

  　 　　　　     　進学　           （ファッションデザイン専攻科、大学院、留学）
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「3Dモデリング」を服飾学科 4コース＊の必修に
“3Dモデリング”とは、ファッションに特化した3DCG生成ソフトを使用し、素材の質感なども適用させながらデジタル空間
にリアルなファッションを作成することです。制作工程をバーチャル上で行うことで、モノと時間のロス削減につながるため、
今後の服飾業界の構造を変える技術として注目を浴びています。SUGINOでは、2026年度から3Dモデリング技術を活用
した実践授業を服飾学科の4コースにおいて、2年次からの必修科目としました。
＊モードクリエーションコース、インダストリアルパターンコース、テキスタイルデザインコース、ファッションプロダクトデザインコースが対象となります。

ブライダルファッションプランニングゼミ
昨今はオリジナルなウェディングの時代といわれ、多様化しています。その時代のユーザーに的確なアドバ
イスのできる人材、求められていることに即応できる人材が求められています。この科目では１年間の授業
の中で、ブライダル業界についての理解を深めます。テーブルマナーや婚礼衣装の見学などの実習を交え
ながら婚礼の歴史、フラワーコーディネート、婚礼衣装のコーディネート、接客の知識など幅広く学びます。
（一社）全日本ブライダル協会認定のブライダルファッションプランナーの資格取得を目指します。

P I C K  U P  授業P I C K  U P  授業
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